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Organisation de la journée

d Temps1
Mettre I'évaluation au service des apprentissages

d  Temps 2
Travail personnel de I'éleve



Temps 1

Mettre |’évaluation au service des
apprentissages



Consigne 1

Corriger les copies avec le bareme
propose, dans le but de les rendre
aux eleves



Consigne 2

Apres avoir échangeé les copies,
recenser les informations
communiquees a |'éleve, leur nature
et leurs objectifs.



Consigne 3

> Quelles traces I'enseignant garde-t-il
des évaluations a court terme et a
long terme, et comment ?

Comment met-on a posteriori
I"évaluation au service des

apprentissages ?



Consigne 4

Dans le cadre d’une évaluation en
classe, quelles modalités de
correction peut-on mettre en ceuvre,
et pour quels objectifs ?



uelles informations garder et quand ?

Différentes échelles :

 Approche macroscopique : profil global de I'éleve relativement a |la
maitrise des compétences qui fondent l'activité mathématique

* Approche microscopique : centration sur des champs

mathématiques précis relativement aux connaissances et

procédures a acquérir

Différentes temporalités

* Court terme : Période / infra-période
 Moyen terme : trimestre ou semestre / année
* Longterme: cycle



Quelles informations garder et
comment ?

Différents niveaux

* Notions / attendus de fin de cycle / « chapitres »

e Compeétences travaillées

Difféerentes formes

* (Quantitatives : score, note, pourcentage...
 (Qualitatives : appréciation littérale, positionnement
selon un degré de maitrise...



L a trace conservée

o Qualitatif versus quantitatif :

La trace doit étre cohérente avec la démarche
d’évaluation et porter explicitement sur les objets de
I’évaluation, connus des éleves.

o Positionnement ou bareme
Criteres a définir, de facon explicite, en fonction des
connaissances et des compétences évaluées.

o Restitution = reflet des acquis.
La trace doit étre adaptée a la nature et au contenu de
I'évaluation ; elle peut étre mixte.



L’'information liée a la trace conserveée

O Une méme évaluation peut permettre de prélever
des informations de natures différentes
(connaissances, procédures, compétences)

- Pas d’évaluations en paralléle
-  Pas de « double évaluation »

O Une méme évaluation peut donc donner lieu a des
restitutions de natures différentes mais
complémentaires

(ex : positionnement + note)



Restitution sur la copie

O Note / score / niveau de maitrise

0 Signalement des erreurs / des réponses
correctes

O Bilan des lacunes
O Appréciation globale du travail de I'éleve

Commentaires parfois subjectifs



Restitution sur la copie

[ Bilan des acquis (connaissances et compétences)
J Progres réalisés

1 Pistes de travail / conseils pour progresser



Pourquol restituer ?

Etablir un diagnostic et un bilan des acquis
(connaissances et compétences)

Mesurer des progres

Construire un parcours de formation
Accompagner

Rendre-compte (éleve, parents, institution)

Aider a l'orientation



Utiliser les informations prises dans le but
d’accompagner I’éleve dans son parcours

d’apprentissage

] Rendre explicite le diagnostic des forces et des
fragilités

U Permettre I'autocorrection

[ Donner des pistes pour repondre aux besoins
effectifs

Faire en sorte que I’évaluation soit un acte
‘apprentissage



Des exemple d’outils pour :

Od communiquer a |'éleve les compétences
évaluées

Q garder trace sur le long terme
Q utiliser ces informations pour communiquer

aux familles (bulletins, réunions parents-
professeur...)



rille communiquée sur I'énonce

NOM : PRENOM : CLASSE : 5°
DEVOIR BILAN N° 1

Ce devoir sera évalué par compétences.
Dans tout ce devoir, toute trace de recherche, méme non aboutie. sera valorisée.
Toutes les réponses doivent étre justifiées.
Durée ; 50 minutes - calculatrice autorsisée

&0 Makrise insuffisante A Makrise satisfalsante
Niveau de maitrise : NE : Non Evalué o) Matrise fragle ol Trésbonne maitrise
Chercher S'e-uga.;_;'vr(lafn.s les exercices el repérer les bonnes jnformations g 0l <) <0 1l a8
dans |'énonce,
Modéliser Traduire en langage mathématique une situation réelle, NE <@ | ) | ||
Représenter Différentes écritures d'un nombre, NE <O | 0 | 0| 8
Raisonmner Mettre en oenvre des méthodes mathématiques pour résoudre Nt i) | ] a0 ||
des problémes.
Caleuler Comparer des fractions et calculer des aires, NE | ) | ]|
Communiquer | Explications compréhensibles avee un langage approprié. NE <l | ) | )

VW



’ Grille plus détaillee laissee sur TENT

NOM : PRENOM : CLASSE : Séme .
Positionnement
Compétences Exl Ex2 Ex3 Exd Exs Exh
- Biumes - Nom des rue - Repérer “arienter & | - Sengager dans la 2. powr au | - Barrer les ehilfres | - Bonmes dimeszisns tor
mbarmatims e I e ransloeTaatiod Ie plan
- 3'empaper dams - Eangaper dane
Chercher - Krempager dans I'exercice - duadedr dg JOG, 50 | - Sdrgdper Jans fo 1. gour su | [axersdad - Superficie et boyers danz
I'exercice aé 15 ey diis fransfBrmta e le tablean ] | Tl | ey il
NE
- Bdvit dffierdrs ddd - S"engager danz
"o ™ - 3'engaper damnz la 1. pour I'sxercice
tomces Loz traecformarions
- Pagidr di [argsie - Pikcar rectampulaire:
e - Fdvearnrndlird id Ferafeh o ted Ddveded
Modelizer sridnpid formed par ey | mefdmatigue {- Esconnafirs une o] || ] || ) || el
Flck ritnation de mom NE
proportiennalkicd tablean)
IHlTEremes {- Dessinz & Péchelle | - Segment commect [Diffdrenidd desiturgr | - Pazzer d'om plan & un
coritares de drentuall tract & la rdgle e rgmibeal calenl d'adre pour s
Feprezenter |=omboes comparer danz un tableaw
- Pazzer du trisngle | - Griediation corracia NE = || ]l || i il
& I'indgalice das iEtin
trianpulairs
Adidrid i Eovre {- Alstire #n @avre | - Suivre chague &ape - Misg dm Sinird - Mectrs en @ovre nn de
wme mfibada peser | I'im#pabcd d s vdrdfidadion calcul 4"xire
Raizonner cumpEndr fdd irianpmlaire) T- iR drt dtusre avae [ esampls
pProdorind Eekaile Fyeriidilef - Mactrs sn @ovTe nDE .
- Ddifiser und dekeall - Donmer wn conire | propocitien de lover NE =1 | =t || a0 =11
exemple comvenable em fonciten du
- Conditcbidn ddvrddid calcnl d'aire
- Addidr Loy - Canveriir od pisdis - Simplsfcation - gafdnl o aind dorrdeit
fradiiind dic eelmd drt e d"une fracizon
Calenler didrice i dd i
- oo Caleulasrics - Indgaliié comecie NE =D || = || ] ]
. Fxplications - Explication - Exprlisa it Explications comprétensibles | - Explication - Explications -
Eummunlqner coonpridensibles comprébenzibles comgrdbarsibler compréhenzible: comprébenzible: NE =<7 l = l -t ==tl
'I:Dllnal'.s.sl.n:es Conmalire les ransformaons Aure June recionghe

O T s

Eeriture droite : Maitrize fragile - =0
Eeriture italigue : Maitrize satigfaisante ;-
Ecriture en graz: Tréz bonne maitrize: i




Exemple de releve en debut d'annee pour un
éleve (outil utilisé : sacoche)

Bilan d'items évalués - Mathématiques
Du 01082017 au D511/2017 (sans noles anlinieures)

CHERCHER | CHERCHER £ |
MODELISER | MODELISER il
REPRESENTER | Représenter i P
RAISONNER | Raisonner P
CALCULER | Calculer ]| <A1
COMMUNIQUER | Communiguer %

Codes d'évaluation : [of] Dépendant [ gf] Flémentaive [ o] Indépendant  [gff] Fupésiments




Possibilite d’extraire des groupes de besoins par
compeétence : permet de cibler les éleves a
accompagner.

QUATRIEME 6

05102017 A A Al

Devair bilan n*1
Samir
g

MATHS 3CI0H [1
CHERCHER




Bilan de la classe pour une évaluation : I'enseignant
sait ce qu’il sera nécessaire de retravailler avec toute
classe (ici, compétence Calculer)

QUATRIEME 6 | 031072017 | Devoir bilan n®1

Catégorie "Autre” : [¥] Tenir compte de cette catégorie.

Fourcentage : | par rapport a tous les eléves du regroupement | =

» Répartition quantitative des scores

et | ] il [Autre

MATHS.3.C10 [ [1]

CHERCHER 0% 0% | 1% |895%)| o
MATHS.3- W0 F1 Mo, 0n [37% | 509 | o
Remeaenter | Wl | 4 | 26% |67 % o
narS SR Moy 115 | 15% | 70%| o
'é'ﬁ?lﬂf;‘”"“” F1M o | 7% |5696| 33% | o%

MATHS.3.C10 [] [1]
Communigquer

0% |22%(33% | 41% | 0%




D autres exemples de grilles et d'outils de suivi



Baréme par compétences — Devoir Syryeillé n*1

Ex 5 » Extraire l2s informations utiles st
les organiser afin de répondre au
probléme {informations dans le texte +
lecturs de taklezu]

i3

ExX § > Decompozsr le probléme en
sous-probléme {caloul du colt réel,
celoul du codt jusgu'aw sommet, caloul
du total d'achat d'une glace + d'un
soda..]

Ex 3 > Sawoir canstruire le
symétrigue d'une figure par /2
rapport & un point
Ex 2 » Connaitre la différence entre une Ex 3 = Trowver une pracédure J25
calculette et une calculatrice scientifique corrects pour placer le paint O

Ex 1 = Sawoir effectuer des calculs avec
les priorités opEratoires
I7

Ex 5 = Calculer aver des nombres

2

Ex 4 = Emplover un voczbulzire
adapté pour décrire une figure

/55

Rediger des phrases pour repondrs sux questions ;
-  Faire apparaitre et détailler les calouls ;

- Faire apparzitre les différentes tapes de raiscnnement ;

- Laisser apparents |es traits de construction et proposer une figure soignée




NOM : PRENOM : CLASSE : 4eme  Note finale: /40 Posit
INoanement
Compétences  Nivean Exl Exl Ex3 Ex4 Ex5 Exé
- Somgamer dms lemarcice. L 0y G HGIIGE I bon - F'ngager o 'evarcics. - Semgaper doms Pomarcice. > SRS dem Toutss la:
androit s Je triangls Jaestions
. " . S - Ahsrider de - J 00 -l Bkt il I v o 2
Chercher kS - Fitngegar ding | ansiae - Lfrrer ki plasdes | Radrir nimter 3 fois et i e 12 3 4 g
-
- Faire das i rec da d:.q}rnurd.ulﬂﬂ de 100 =2
4 valenrs r ez
- ' emgnzer dans Fexercics - Eepérer I'orienration
0 OUTBET %
- Racomatirs ko triamgls |
- - Ezgazomant 3'1m caloul de - Racommoatirs [2
2 - Rapérar a hoeng logneur & longmeur FEUpcetionalis
salcular
-1 4 — -
MhModéliser - Liidel e ssine i fa - Provsar d fovggerge scvaich & - lnseies e S 1 2 3 4 i)
3 propertiannalie peue (2 rastangls @ pdvimdice g5 (2
i ined Lty ichlled weritited
4 - Bomne tradecrion marks du
problizae
——
ra - s
, ._Dﬂm?'la.li-:hn]k ::h.m}md::l.:;mun - Ascaral s
= : . Fo - Ssamant corracts J-H:.:[n:ﬂ:-!.mdmnn..lmh
- Engagameet d"mn caleal comzprabeesion viabls dees e =
d'zire an lise #vec1m camd taxcta) gl o
Représenter NP — 1 2 3 4 4
3 resimed o de [ Rupeidhnad
o ot ridrighie Feciinihid
4 - Orirztacen do lusin
CorTECEE
i
2 :"r.-""”““-_'-""]'“n. M wmanndmalzd - Sohre cagne daps
e b= S —
DOUT TOULEE ARG ns dgalind =
. Mg an corere d'im . ,
Rﬂlsn]mer - S de i L Sl A . - - Fleitteirinridnl Sefdes! prir . T [
1 f i Lot s G m'mmmummwd;m PR A—— - Elstriion: dimat dolaite _’r'lll""ﬂ.e_m:’:w:;; e 1 2 3 4 B
znds d;ﬂ].‘l:ﬂi Jardmurad
- Mefrre en e nme .
- Remor aw probléme murle - Fignre estidremens
4 méchode pear cromver bes 3
I damzer cobdremt COTTECE
2 - Produit de nomiboes raixtifs - 2 &t b ommds cohirents e - Ben caloul s I
smtidTamant st I pravmiars dgalits proporticanaisd
- e galtiagl i vabiowd d e
e Fad - Caliuly sovrgls - dfnrics Mdd pixdls s
Calculer 3 - Uliee lag sareds puefiity - Caloads sovrdet = uid e - o s s fd;m ol g s 1 2 3 4 o
i PeiriiSechl
-lenuppmlm - Calenls svec la viczzze - Hon memhre de pocs
4 b3 hawienr corrects COITELE [ﬂmﬂn‘e:h!--:nqiﬂ}
i
- Encewcar Jo thicréma de - Esmais da copumwmication. N . - Calouls éoris sms phrass
2 Prikag eis § ; - Radaction mcommplets - Dossim sz saizné —
. = —— - Dietsin & [ sderie — e
Communiguer 3 _Eﬂm':nmld e mmix:'i::.:u c:;riba::in-phm 1 2 3 4 g
4 Explication: Explicasionz Emizomnement bien rédige - Dessim sodzed et précs - Umirdz bien indoquie:
camprebensihles compréfenziblez avec formaakizme




Un exemple de ce que voit I’éléve sur son ENT

Code Libellé SynthéseGROUPE1 & = [TEST1 & & [GROUPE2 & @& [BILAN1 & &
= MATHS  Mathématiques

MATHS1 Chercher (d2, d4) INS FRA SAT 1B INS FRA SAT TB [[INS FRA SAT.

MATHS2 Modéliser (d1, d2, d4) INS FRA SAT INS FRA SAT INS FRA SAT.

MATHS3 Représenter (d1, d5) INS FRA SAT INS FRA SAT TB [[INS FRA SAT!

MATHS4 Raisonner (d2, d3, d4)

MATHSS Calculer (d4)
MATHS6 Communiquer (d1, d3)

INS FRA SAT !ms FRA SAT TB
INS FRA SAT TB [INS FRA SAT TB|INS FRA SAT TB [INS FRA SAT.
INS FRA SAT TB INS-SATTB INS-SAT 8 [INS FRA SAT TB

X X X X X X X

Un exemple de ce que voit le prof pour une classe pour une évaluation :
S r— 1 4 | e A~ e e —

Ponbiston  SILAN 1 | @ voane B Supee

= MATHS M o ber sty mn
MATHE ! Chwchar |62 0%
MATHS2 Moossser jo1, &2 od

MATHS) Regresenter (41 o5)

MATHEA Rasonewr 142 43 )
MATHSS Calouter |M)

MAT 468 Communipme 1 4))

A \ ¥

S




Exemple de grilles et d’'outils de suivi au lycée



copie

Exemple 1 : Grille communiguée aux eleves sur leur

Compétences Degrés de maitrise des compétences mathématiques - .5, n°1 Niveau de
maitrise de la
Pallier 1 : situation cadrée et Fallier 2 : Situation cadrée avec prise Pallier 3 : Situation intermédiaire avec Pallier 4 : situation complexe compétence
fléchée dinitiative modeste prise dinitiotive modérée avec prise d'initiative
> Ex.3 /QL-AR L Dérerminen #Ex3/Q3 lire lasolution x= 1dans le | » Ex.3 /QL3 : Déterminer x= 25 d laide = Ex1/Q.4 - Explication
Charchar limage de 200 tablesy O decenis O géamétrique du fait que P = OO
*Ex5 : Losérie respecte, lo médione O, | * Ex5 : Lo série respecte, ln
['étendus O contrainte de la mayenne /45
» Bl /G0 : Placer corvectement | 3= Ex1 /G2 - Placer correctement le point | 3 Ex1 /0.3 - Placer carrectement le point
le peint MO MO |
Renrdsenter | > Ex.2 /Q.1: Tracer correctement | = Ex.2 /QL1:- Tracer correctement le 44
le 3 premiers seqientsC] fegment en dingenale. angle O lengueur O
* Ex.3 /02 1 Ecrire une fermule de
tableur carrecte O /5
*Ex3 /QI-AF2 - caleuler £(5) 0 | = Ex4 /GLIB : Développer correctement | = Ex4 /QLIC: Développer correctement | = Ex4 /QLID : Développer
» Ex4 /Q1A - Développer O O correctement O
Caleuler correctement O = Ex4 /Q).2B : Résoudre une quation O B Exd JQL2C - Résoudre une équation O > Exd /.20 : Résoudre une
* Exd /QL2A : Résoudre une dquatien O
dnuatien O /35
» Ex3 /0 1-Af 2 - Remplacer x par | » Ex.3 /QL1-Af.3 : procéder par contre- * Ex1 /G4 - Utiliser que €O +DC-0 O | > Ex1/Q4: Montrer DF - AD O
5 dans £ O e.:-:e.mpler;EI - bé ] i UHiliser que -DA-AD O et DO =ADR O
Raisanner ;{ffﬂs Dq.l-ﬂf.d - Déterminer x Tel que £ B Ex2 /G2 - Uriliser les propriétés  Ex2 /0.2 - Uriliser les
géemétriques de la figure pour déterminer | propriétés gdométrigues de la
les longueurs de segments 0 O figure pour déterminer les angles
0O ]
# Ex.3 @ Uriliser une argumerntation » Ex.5 : Justifier corvectement la » Ex1 /004 - Utiliser une
Cammuniguer athématique correcte - Q.1 - AF3 0 et démarche engagée correctel] argumentation mathématique
W3:x=-10x=-250 corrected /3,5




Outil de suivi de I'enseignant

Devaoirs D.51 AM1
Dates 29-sept 13-oct
Chercher 15
Modéliser
Représenter 4
Calculer 05
Mustafa
Raisonner 1
Communiguer O
Connaissances 45
total 7 45




Exemple 2 : Evaluation de compétences pour un eleve

Compétences Sarah Observables Points
ch Repérer les informations utiles, les organiser.

ercher , : : 3/3
S'engager dans une démarche structurée.
Modéliser une situation : Utiliser une variable, traduire une
situation par une équation.
Traduire un intervalle par des équations et réciprogquement.
Déterminer un ensemble de nombres.
Utiliser et produire différentes représentations d'une
fonction : représentation graphique, tableau de valeurs.
Résoudre une équation.
Calculer avec des puissances, des fractions, des racines
carrées.
Calculer Connaitre les priorités opératoires. 2.915.5
Savoir utiliser sa calculatrice
Développer et réduire une expression littérale.
Tester une égalité.
Mener un raisonnement correct pour resoudre un probléme. | (/1

Modeliser 0/2

Représenter 4/4.5

Raisonner

Connaitre les ensembles de nombres.

Connaitre et savoir utiliser le vocabulaire lié aux fonctions,
les symboles liés aux ensembles de nombres.

Expliquer sa démarche, écrire les calculs effectués.

Communiquer 2/4




Exemple en terminale S
Chercher i |

& FBeformuler mm problame @ TThh sation du theoreme des valewrs mtermeadiaires.
MAodéliser

& Traduire en langage mathesmatique une situation réelle (a4 1" aide de configurahions geometrigues] :
utilization dun artbre pondeae

Representer M1
& Choizir un cadre (géometrigus) adaptE pour traiter un probleme ou pour représenter un objet

mathematigue : ntihization dun arbre pondsara

& Pazzer d'un mode de reprézsentation a um antre : Tableau de variatons.

Calculer )
& Effectusr um calcul automatizable a la main oun d aide d"um mstrumment {caloulatrice) : Calculde 1,
L, et Uy ,ecaleulde p|Tr&]| ., Pl ecalkul des dénivées, encadreamentde ) etde
e

Exarcer 1" imtelligence du caleul : chosr des ransformations effectuer des simplifiications: © haredite de
la récumence.

Raisonmer fa

a4 THiliser les notioms de la logique dlémertaire (conditions néreszaites ou sunffizantes, équvalances,
connecteurs) pour bitir 1 m@isormemend : | p ] | piGE).

& Utliser diffsrents types de misommement { par réecumence] @ 3 étapes de la recumence

dl Effectusr des inferances {mductives, deductrres)] powr obtanir de nowreaux résultats, condurs wme
deamonstration, prendre wme decizion : tableaint de varnation, signes des daivess (lien avec les
wariations) et de g, uwtilisation de | g o |=0 pourlexpressionde f |co|

Communiguer =

& Opearer la convearzion entre le hngase nathoel =t le lansage symbolhgue formel - probabilites
conditionnslles, tableaisc de varation.
Developper une argnmentation mathematigque corrects a 'ecrd - Formmles de probabilités ou ntilization
de 'arbre, redaction de la réecumence.
5% expromer avec clarté et précizion a 1'oral 2t a 1ecni - Uthilhization dun lansage mathemahique adapte.



Comment utiliser ces outils de suivi ?



Exemple 1

Outil de suivi des évaluations
Exemple en 6° (positionnement sans note)

Compétences CHERCHER MODELISER REPRESENTER RAISONNER CALCULER COMMUNIQUER

Domaines D2-D4 D1.3-D2-D4 D1-D5 D2-D3-D4 D4 D1.1-D3

Evaluation DS1 | DTL2 DTL2 DTL1 | Eval1 | DS1 DTL1 | Evalt | DS1 | DTL2 DTL1 Exi|é\ral1 DS1 | DTL2 DTL1 | DS1 | DTL2

Niveauvisé /Baréme N3 N3 N3 N3 N3 N3 N3 | N3 N3 N2 N2 | N3 N3 | N2 N3 | N2 N3
B 0y ToTo] [ e o T e Tall [t +

Tiffany

Utilité des informations

- Cibler les réussites et les fragilités

- Construire une séance de correction adaptée (exercices autres avec les
mémes objectifs/compétences que ceux de I'évaluation ; exercices d'analyse
d’erreurs ; exercices de niveau adapté ; constitution des groupes...)

- Accompagner I'éléve dans son parcours (identifier les types d’erreurs pour
construire par exemple des Questions Flash, des QCM, des DTL a faire vivre
entre les temps d’évaluation ; donner des reperes pour évaluer les progres
effectues)

- Synthétiser les apprentissages a un instant donné (pour une rencontre
parents-professeur ; pour rédiger une appreéciation dans le bilan trimestriel)



Apport de I'evaluation de compéetences dans
I'élaboration des appreciations sur les bulletins.



Exemple de tableau de notes :

Trimestre 1 My Trimestre 2 Moy Trimestre 3 Moy
Tigo Equ Bilan Trian Bilan ProbaCalc Bilan ModelBilan Esp Brev Ineq Nb  GeomCher Bilan
Devoir sur 5 & 20 5 2 10 10 20 10 20 5 40 5 10 5 5 20
Marie Abs 3 9 35 NP6k 5 4 9 2 45 7867 24 25 6 3 4 111188

Exemple de relevé de compétences :

‘ Chercher ‘ Modeliser | Représenter ‘ Raisonner ‘ Calculer ‘ Communiguer \
Marie

Appréciation 1 — 3éme trimestre — A partir des notes seules
Assez bons résultats. Marie a davantage travaillé et voit ses efforts récompenses, elle devra
continuer ainsil’an prochain car il reste des lacunes, notamment en calcul littéral.

Appreéciation 2 — 3éme irimesire — A partir des compétences seules

Marie a bien suivi les conseils et a progressé dans ses capacites a chercher et a raisonner. Elle
meérite d’'Etre félicitée pour cela. L'an prochain, il restera encore a progresser en calcul en
privilégiant dans un premier temps le travail sur les notions elémentaires en calcul littéral.




Apport de I'evaluation de compéetences dans
lors des réunions parents professeurs



moyennes sont identiques, mais I'enseignant est en
ure d'analyser finement et objectivement les points
s et les points faibles de I'éleve.

ELEVE A

ELEVE B

Motes
abtenues au
moment de la

DTL: TEetTB

GROUPE 1:26/30; GROUPE 2:28/ 30
Mini-test : 7,5/ 10

TEST1:12,5/7 20

DTL: TE etTB
GROUPE 1:23/30; GROUPE 2:30/30

Mini-test : 8,5/ 10
TEST1:9/20

réunion
BILAN : 27/ 40 Moyenne : 14,67 BILAN : 25/ 40 Moyenne : 13,81
- Py
Libellé Synthese i‘;’ - i‘; in Libelle Synthése
§ 538 3 g
) S & & B3
Releve de Mathématiques X Mathématiques X
compétences a Chercher (a2, 04 x  sar [l sar sar Chercher (d2. 64) X
certaines Modéliser (d1, a2, a4) X SAT [ sAT Moddliser (d1, 02, 34) X
occasions Representer (@1.95)  x [ [NFRR Représenter (d1,d5) X
Raisonner (d2, d3, a4) X -EAT.““ Raisonner (d2, d3, d4) X
Calculer (34) x |8 saT i saT sar Calculer (04) X
Communiquer (@1, d3) X Eﬂn- SAT SAT Communiquer (d1, d3) X

Que dire aux
parents lors de
I'entretien ?

| "acquisition des compétences est en
trés bonne voie.

Le raisonnement est encore fragile
donc nous allons porter nos efforts
sur ce point en classe.

Des difficultés de communication a
I'’écrit comme a l'oral ainsi qu’en
calcul.

| es efforts faits sur le raisonnement
paient et les progres trés nets.




Temps 2

Le travail personnel de I’'éleve



Consigne 5

Qu’est ce que le travail personnel
de I'éleve ?

N



Consigne 6

Travail personnel de I’'éleve :

® Quels objectifs ? Quels types de taches ? Quelles
modalités ?

® Quelle articulation entre le travail dans la classe
et le travail hors la classe ?



Une définition ?

La notion de travail personnel de I’'éleve [...] peut
étre définie comme un ensemble de processus
mobilisés de facon autonome et personnelle par
I’éleve pour s'approprier les objets d’enseignement
(connaissances et compétences).

Dossier de veille Ifée n°111 — Juin 2016



Le travail personnel de |'éleve

D Dans la classe
D Hors la classe

— et connexion explicite entre les deux



® Quand?

Dans un continuum qui commence par la réception du
discours scolaire, sa compréhension et se poursuit par
des phases de production et d’appropriation.

Ce continuum nécessite une meédiation (par I'adulte ou
par les pairs) qui permet de construire progressivement
I'autonomie.

°Ou?

Dans un continuum de l'intérieur de la classe a 'extérieur
de la classe



En classe ? Hors la classe ?

La question de « [l‘aide au travail personnel de
I’éleve doit nous aider a (re)faire vraiment de la
classe “un lieu ou les éleves travaillent”... Sinon
quelle dérision cela serait que de vouloir les aider
a quelque chose que l'on n‘a pas déja engage
avec eux ! » (Meirieux, 2006).



Quoi ?

Dans la mise en ceuvre de processus qui
s'observent le plus souvent dans I'effectuation
d’une variété de taches

® productions écrites et orales,

® relecture, mémorisation, restitution,
reformulation,

® entrainement/automatisation/stabilisation,
application, consolidation, approfondissement,

réinvestissement



Pourquoi ?

® pour expliciter, construire, mémoriser, stabiliser les
connaissances et leurs langages,

® pour s’imprégner d’'une procédure, I'automatiser,
I'entrainer,

® pour entrainer, développer des compétences,

® pour structurer la pensée, accéder aux notions et aux
concepts, faire des liens,



Le travail personnel de |'éleve

. Connexion explicite entre les travaux dans la classe et
hors la classe

, Connexion en lien avec la progression

DTL d’anticipation ou d’approche est revisité au moment
ou on aborde la notion

DTL de réinvestissement permet d’expliciter les
compétences et connaissances revisitées,

DTL d’approfondissement qui permet d’enrichir



Le travail personnel de |'eleve

* Connexion explicite entre les travaux dans la
classe et hors la classe

 Connexion en lien avec la séquence en cours ;
les travaux proposés hors la classe sont utilisés
en classe : analyse des productions, travail sur
I’erreur, autoévaluation ou co-évaluation visant
elaboration des criteres d’évaluation, ...

 Connexion globale avec les apprentissage de

I’éleve : le travail personnel est a envisager et a

construire comme au service des apprentissages

de chacun




Points de vigilance

& Le travail personnel n‘est pas en soi suffisant pour garantir
I"apprentissage,

& Pour gue les taches dévolues dans le cadre du travail
personnel repondent aux objectifs, une médiation et un
étayage adaptés sont nécessaires,

® La mise en place de médiation et d’étayage construit
I'autonomie,

‘\/‘EAu travers et au-dela des objectifs identifiés des taches
effectuées pendant les temps de travail personnel, on vise en
permanence l'acquisition de méthodes et d’outils pour
apprendre.



Le travail personnel de l'eleve
Hors la classe :
le travail personnel est adapté aux besoins identifiés
de I'éleve

A court terme (d’une séance sur 'autre) :

* travaux de lecture, de relecture, de mémorisation,

e exercices d’entrainement et d’automatisation
progressive

e explicitation des apprentissages réalisés (trace

écrite ou orale intermédiaire : |'éleve exprime ce

qu’il a compris lors de |a derniéere séance)

taches de réactivation




A long terme : les “devoirs” en temps libre
Différents objectifs

e Anticipation, réactivation

 Entrainement visant 'automatisation sur le long terme

 Approfondissement, réinvestissement dans la durée

« Deéveloppement d’une ou plusieurs compétences
spécifiques

e Secondarisation, réflexivité, acquisition des notions et

des concepts



quelques exemples :

Rédaction de la solution d'un probleme ou d’une
demonstration travaillés en classe,

Explicitation orale d'un calcul, d’une procedure, d'un
raisonnement sur un fichier audio

Realisation de tutoriels, de capsules video,
Compte-rendu d'activités, dont celles necessitant
I'utilisation des outils numeriques.

Choix argumente d’exercices illustrant une notion,
choix d’exercices illustrant des connaissances, des
compeétences (construction de quiz, d’énonces a
partir d'un calcul donne...)

Synthese d'une notion, anti-seche



Les “devoirs” en temps libre :
un contrat clair et explicite

Cohérents avec la progression des apprentissages
Adaptés aux besoins et identifiés et effectifs des éleves
Explicités aux éleves (besoins identifiés, objectifs,
attendus, communication...)

Evalués selon des modalités adaptées et de facon
personnalisée



Les “devoirs” en temps libre

* Travaux a realiser individuellement ou en
petits groupes

* Etayage et médiation personnalisés :

o réalisés par les pairs et/ou par le
professeur

o sur des temps spécifiques dans la classe
(rendez-vous...)



Focus sur le cahier de textes numérique :
Un outil pour articuler le travail dans et hors la classe

* Expliciter les attendus, les objectifs aux éleves, aux
parents, aux éventuels autres accompagnateurs de
I’éleves (mesure “devoirs faits” par exemple)

 Donner des ressources (personnelles, sur le web...), des
aides

 Accéder a ce qui a été fait en classe (captures

graphiques, audio, video...)



Exemples de devoirs en temps libre

Exemple 1 en 6¢

= Observables communiqués en amont aux éleves
= Planification du travail en lien avec I’AP



Le sujet
Des descripteurs sont donnés en amont pour donner du sens aux compétences
évaluées sans pour autant trop en dire sur les observables.

Devoir en temps libre en 6

<& DEVOIR EN TEMPS LIBRE 2 <&

Au cours de cette évaluation, tu peux valider les compétences suivantes :

CHERCHER

Tu

as su extraire du document les informations utiles.

MODELISER

Tu

as utilisé les mathématiques pour résoudre un probléme.

RAISONNER

Tu

as propose une démarche pour trouver la distance parcourue.

CALCULER

Tu

as proposé et réalisé un ou plusieurs calculs.

COMMUNIQUER

Tu
Tu

as ecrit tes calculs, tes résultats.
as deécrit le trajet clairement avec des phrases bien orthographiées.

Camusine arrive en bus a l'arrét en face du Palais de Justice. Albertin est dans son magasin de skateboard

préféré rue Proudhon.

Sur le plan de Besangon au dos de cette feuille, tu pourras repérer I'endroit ot se trouve Camusine grace au

Albertin et Camusine veulent se retrouver au centre ville de Besancon.

point C et I'endroit o0 se trouve Albertin grace au point A

Décris le trajet que peut emprunter Camusine pour rejoindre Albertin et donne la distance parcourue
par Camusine. Pour décrire le trajet de Camusine, tu dois au moins une fois utiliser les mots "paralléle” et
"perpendiculaire”.




Le scénario

Le travail est mené en classe dans un premier temps.
Pendant la période de recherche (de une semaine a 10
jours), les eleves choisissent de travailler sur le DTL ou
sur les exercices de la sequence.

Ce scenario permet d'apprendre a gerer le temps en
planifiant son travail et a accompagner les eleves dans
eur travail (par le professeur ou entre pairs) en lien avec
e projet d’/Accompagnement Personnalise.




Exemple 2

procedures variees,
anticipation d'une legon

DTL féme

Objectif : On a a peine abordé les notations et les codages en géométrie. L'objectif est de produire
un texte clair et précis permettant de reproduire la figure ; plusieurs procédures sont possibles et
permettront de préciser les codages de segments de méme longueur, et de parler de milieu d'un
segment, de diagonales et de nombreux autres objets au programme.



MO :

PRENOM : CLASSE:&°5
Devoir en Temps Libre numéro 2
Type du devoir - Anticipation Eédaction Recherche

A rendre powr le 100102007
Mdnwan de mainise
IME : hdrom Freahae)
Chercher Semgager dins un exerckoe of Teperer ke indormations NE <0 || af) || ] [ el
ulles ! leser | dévnm poser b peoblime o s el
Mindeler Trachsine om langage matsdnmalsyue wre sibastizm eielle NE w111 " t] " it | B

it st

Peaschaire dis liglines gioin it quis H* ] " ] " il | ]

RKalscenaer

NE 1 || 1 || ) || il

Litiliser uen rabsomcnemmen b bpsquer ; aspasress or

L e U

Fournir des mgp licabions compréhe paibles aves un begape HE =] " ] II ] | ]

adapid el ave kes aniiis

Reproduire ce dessin géométngue sur une feuille blanche :
Attention ! On ne doit pas décalquer la figure, car il sagitdun travail géométrique et pas uniquement
d'un travail graphicue.

Ridige alors sur une copie soignée la méthode que tu as utilisée pour reproduine cette figure. Tu

colleras sur cette copie cet énonod amsi que la feuille blanche avec ta reproduction.




Exemple 3
* travail différencie,
* anticipation d’une notion a venir

DTL 3éme

Objectif : La notion de sphére et boule a été travaillée en amont. Nous sommes passé a d’autres
notions et en particulier abordé le calcul littéral avec dans un premier temps la production de
formules. Nous sommes dans la premiére période de 1’année.

L’objectif est d’amener les éléves a rechercher une formule qui manque encore : le volume de la
boule et de 1'utiliser dans un exercice concret (??). Lors du retour du DTL, aprés échanges, la
formule sera inscrite dans le cahier de lecons (trace personnelle) puis travaillée lors d'une séance
d’exercices.

Deux niveaux sont proposes, les éléves se positionnent, 1'essentiel étant la recherche et 1'utilisation
de la formule du volume de la boule.



Exemple 4

" travail difféerencie,

= choix laissé a l'éleve,

= criteres d'evaluation des competences connus
des éleves



Devoir en temps libre n*4

Miveou

insuffisont

fiiveow Slementaine

iveou sgrsfmisant

Trés honme maitrise

Construire un triongle o Faide du
COFMETs + CORStrUire o
perpendicuiaire & une droite

Effectuer une construction de
geomeétrie nécessitant plusieurs
etopes, moitriser les constructions

Effectuer ung constrwchion de
geometne 0 plusisurs etapes
mécessitant o'anticiper Fordre des
etapes. maitriser les constructions

Representer DEss0NC par uwa gaint de bose (trigngle, cercle,
Espoce et perpenaicuigires) ae bose {triongle, cercle,
Geomatrie perpenaicuigires)
Ecrire un texte comprehensible Ecrire un texte comprehensible en Ecrie wn texte comprehensible
. essentieflernent en langage eléve langage intermeédigire (plusisurs utilisant essentielement du
Communiquer elements de langaoge longoge mathématigue
mathematigue presents)

Figure 1%

5 ©m

4 cm

f cm

respectant les dimensions indiguées.
Rédige ensuite un programme de construction de ta figure.

Figure 2¥%*

Ci-dessous, reproduis au choix I'une des trois figures ci-dessous a |'aide des instruments de géometrie et en




Exemple 5

* reactivation d’'une notion vue I'année precedente

* travail de groupe, eventuellement avec les outils
numeriques

» differentes modalités possibles pour le rendu, laissées
au choix des éeleves.

DTL den 3éme

Objectif : DTL donné en amont de du travail sur les équations.

Ce DTL se fait en groupes (libres) et les productions peuvent prendre de multiples formes.

Le devoir permet aux éléves de re-construire le cours sur la résolution d'équations du premier degré
a une inconnue. Aprés restitution du DTL une trace personnelle sera écrite dans le cahier de legons,
puis la notion sera travaillée lors d'une séance d’exercices différenciés (parcours d’apprentissage
personnel). J'ai gardé un diaporama et une vidéo de productions d’éléves.



THEME A : Nombres et calculs OBJECTIF: A-3-7
Attendu de fin de cycle :
Résoudre un probléme du premier degré en

Utiliser le calcul littéral i1e .
utilisant une équation

Un coup de main...
Julien est bien embété ... Il a un exercice de mathématiques a
faire, mais ne se souvient plus du tout des définitions et des pro-
priétés qui lui permettraient de le résoudre. Il se pose également
quelques questions.

C’est quoi une équation ?
Résoudre?
Il y a plusieurs méthodes ?

L’ énoncé est celui-ci ;

Résoudre 'équation suivante :

bx +4=3x—-7

Votre ilot décide d’aider Julien en lui montrant les étapes de la
résolution et en lui rappelant le cours.

Elaborer un document permettant a Julien de comprendre la mé-
thode et de répondre a ses questions.

Ce document peut étre une fiche de cours, une carte mentale, un pan-
neau, une vidéo... ou autre !




Exemple 6

Utilisation des outils numeriques..

Dewvoir en temps libre n"11

Réalize le jeu suivant sur Scratch. Envoie-moi ton projet & 'adresse 5ui1.rar1tel
ou apporte-le sur clé USB le jour de |a rentree.

I Ep.ruu : I I I I
i
o
Fra_hids

Gagna !

.
a | %—.5.'»' |
_ | _ c

leu de base

Le joueur fait déplacer un fantdme dans un labyrinthe a 'aide des fleches du clavier. Le fantéme doit aller chercher
la clé située en bas a droite de I'écran. 5i le fantdme touche I"'un des murs, c’est perdu : le jeu s'arréte. 5i le fantdme
touche la clé, une petite musigue se déclenche : c'est gagné, le jeu s'arréte.

A chagque nouvelle partie, le fantdme redémarre du haut de I'écran, tout & gauche.



... avec aide et prolongement. Travail en groupe possible

Aide :
Woici la suite d'instructions qui permet de faire déplacer le fantdme a I'aide de la fléche « haut » du clavier :

touche fleche haut  pressiee?

A toi d'adapter ces instructions pour pouvair utiliser les fleches « bas », « droite » et « gauche = du clavier (déroule
le menu a coté de « s'orienter a 0 » pour t'aider)
Fre—y -]
I avancer de {90} & droile
(-90) & gauche

{(D)vers le haul
{180) wers le bas

Prolongzement (facultatif] :

Pour ceux gui veulent corser le jeu, ajoutez des obstacles (balles qui se déplacent par exemple) : si le fantome
touche une balle, c'est perdu |

o
- }-I
oLl

et

I .




Exemple 7

[ ] . . /4 . 14 \
travail sur lI'erreur. Deuix niveaux. laissés au choix de I'aleve
Devoir en temps libre n°2
NOM, Prenom & . e Clasze ; 3™ .
Exercice 1 :
Clest tod le professeur !
1) Corrige les erreurs des éléves en indiquant précizement a quel endroit est Uerreur.
2) Comme tu sovhaites que tes éleves progressent, donne-leur, 2 coté de chague calcul, une explication, une regle ou
un conseil pour les aider 2 comprendre leurs erreurs.
Choisis soit le niveau élémentaire, soit le niveau indépendant (ou les dewx 51 tu a5 motivé [)

Niveau indépendant :

Niveau élémentaire :

Eleve 1: Eléve 1 :
325528 | 10 4-3x(-3)
553 745 -?‘E 25 “3‘\'('5)

= +/80
35 Eleve 2 :

. (=5P-(=3)x(7-9)
Eléve 2 : (25)+ 3 x (=2}
V36 = 6.6 (25 (-6)

3
Eleve 3 :
Eleve 3 : e L'-i
E_ l."u| ""'\-A.HI.I‘-‘. 4—3.
43 i L& "] :
Eleve 4 :
WG~ =
3<V§7_?kv§\
Eleve 4 : 233 - BB

2 3 =AU~ 5
Fx9 E—is =16



Exemple 8

La figure a ete commenteée en classe (quelles sont les
informations que |'on connait ? Que pourrait-on
calculer?...).

L'echange oral a eté enregistre, il est laissé sur 'ENT pour
que les éleves qui le souhaitent puissent le reecouter.
Differenciation dans le nombre de fagons de faire, laissé au
choix de I'eleve.

Calcule AK de plusieurs facons différentes, en réutilisant le plus possible de notions déja vues (Théoréme de

Pythagore, théoréme de Thalés, cosinus, angles, droite des milieux, droites paralléles et perpendiculaires).



Exemple 9
travail en interdisciplinarite

Devoir en temps libre n*9

En lien avec le travail réalisé en arts plastiques sur le théme « Le trompe I'ceil, ou I'art de tromper nos sens en
donnant du sens », I'objectif de ce devoir est de trouver les mesures nécessaires pour réaliser quatre anamorphoses
sur les murs du collége (une sur chacun des 4 poteaux du préau), visibles lorsqu’cn se place exactement en face et a

une certaine distance d’'un poteau du préau.

H I

Pilier 2 - un disque

Pilier 1 : un carré



Pilier 3 : triangle équilatéral Pilier 4 : un losange.

En groupe (un groupe = une anamorphose), prenez sur le terrain les mesures qui vous semblent nécessaires.

Individuellement, faites un ou plusieurs schémas pour modéliser cette situation.
Comment obtenir par le calcul les dimensions de la figure dessinée sur le mur du fond lorsque I'on connait les
dimensions de la figure dessinée sur le poteau ?

Le travail est reutilisé en arts plastiques pour
construire les figures sur les murs, puis les
peindre.



Exemples en lycee

N



Exemple 1 en 2nde

DTL avec observables communiqués a
posteriori aux eleves



Paul découvre une ile déserte de la forme d'un quadrilatére ILES.
Il installe une bouée aularge de 17le et crée une carte de 11le a partir de cette boueée.

Il note ainsi que le point[ est situé a 2 km al'estet 2 km au nord de sa bouee , le point L esta 2 km a l'est et
6 km au nord de sa bouée, le point E esta 6 km a l'est et 4 km au nord de sabouée etle point Sesta 5kma

l'est et 2 km au nord de sa bouée.

Sachant qu'il marche en moyenne a 4 km/h, combien de temps lui faut-il pour parcourir le tour de son ile 7

Chercher
d Analyser un probleme - calcul du permmetre.

Mo déliser
d Traduire en langage mathématique une situation réelle - plan de 1'ile.

Repreésenter
& Choisir un cadre (géomeétrique) adapté pour trafer un probléme ou pour représenter un objet mathématique : plan
correct de I'ile.

Calculer
& Effectuer un calcul automatisable a lamain : calcul des longueurs exacts LE et SE.

Raisonner
d Effectuer des inférences (nductives deductives) pour obtenir de nouveaux résultats, conduire une démonstration :
calcul du périmetre, lien périmetre, vitesse et temps de parcours

Communiquer
d Developper une argumentation mathematique correcte a I'écrit - explications des calculs effectues.
d S'exprimer avec clarte et précision al'écrit - utilisation d'un langage mathem atiques pertinent.



Exemple 2
DTL differencie en classe de 2nde

| es eleves traitent au choix I'un des deux
sujets suivants.



DTLI : A destination des €leves les plus a 1’aise.

Exercice I : Prise d'initiative, bilan intermédiaire imdividuel 5i besoin. Compélences principales travaillées : chercher,
modeéliser ef compumiquer.

Exercice 2 - Réiwvestissement du travail sur les fonctions du second degré et les inéguations, construction d automatismes
Compéience principale fravaillée  calculer

Exercice 1

On lance une fléchette dans le rectanpgle ABCD o dessous oi chacun des S L e PR L
petits rectangles hachuré en fonecé ( dans lerectangle Py P, Pi Py daune | wmooopbow
probabilité deux fois phus prande d'étre atteint que chacun des petits rectangles) |~ © | | L
hachuré en clair (ceux en dehors du rectangle P, P, P; P, ).Quelleestla [ ot -

probabilité d’atteindre la cible (rectangle de diagonale (C,C, )(arrondira | | :; Coa s T
1% pres) ? S -

Exercice 2

Choisr deux nombres g et r entiers, impairs, positifs et distinets.

Fud

i -2 r.
On désipne par | [ la fonction définiesur [R| par: flx/=|x - %| T
Déterminer les formes développée et factorizée de [Ix| .

a. Tracerlacourbe de [ surcalculatrice. Quelles sont les solutions de | ix =0 7

b. Décrire la méthode 3 employer pour résoudre graphiquement Uinégquation: [ ix 120

Résoudre les inéquations ci-dessous par le calcul, en utilisant  chagque fois la forme de [ 1X| la mieux adaptée :

=

r
lxi=0 L= —
flx flxl= T

Décrire, sur le graphique (mais sans le tracer), 4 quoi correspond Uinéquation [ X /< — gx



DTL 2 : Devoir demandant moins de technique et a prise d’initiative de niveau inferieur au premier DTL.

Exercice I : Réinvestissemernt du travail sur les probabilités, premiére approche de la notion despérance. Compéiences
principales travaillées : modélizer, calculer of commumiguer.

Exercice 2 : Prise d'initiative {limitée), bilan infermédiaire individuel si besoin. Compéiences principales travaillées :
chercher, représenier, calculer.

Exercice 1

Le jeu consiste a faire tourner cette roue equilibrée qui se stabilize sur un des 12 petits secteurs.
On regoit le nombre d'euroz mdigue.
1. Donner les probabilités surantes

a. plB=0), p(E =2) et p(E. = 3) de recevoir respechvement 0€, 2€ et 3€ .

b. p(E = 0) (interpréter le résultat par une phrase).

c. p(B. < 3) (interpreter le résultat par une phraze).
2. Combien regoit-on en moyenne =1 on prend pour coefficients les probabilités 7 \ i“'
3. Sachant qu’il faut payer 2 evros pour jouer, ce jeu est-1l a avantage du joueur ou de \k ,-/
Uorgamszatenr 7 -

Exercice 2

Un pre rectangulaire a pour longoeur 30 m .
Le cultrratenr doit encore décider de sa largeur.

Il zouhaite que le penimetre de ce pre sotit mEnenra 240 m.

En méme temps , il voudrait que zon aire zoit supérieure & 3000 m".
Cuels sont les valewrs possibles de la largeur du pre ?



Exemple 3

DTL en 1ereS pour introduire une notion (nombre
derive).

Utilisation des outils numeériques.



Enoncé :

Ce devorr nécessite I'utihisation du logiciel de géométrie dynamique géogébra. Ce logiciel est gratuit et téléchargeable par
exemple sur le site de I'académie de Besancon a ['adresse :

http-//mathematiques. ac-besancon fr/logiciels/

S1vous avez des questions concemant ce devoir vous pouvez m'écrire sur pronote ou 2 l'adresse duhamelpf@yahoo fr

\ (] [ f{aecante)

| B

Le probléme

M

Soit la fonction fdéfinie sur R par  Aix-x fil +h)

Aestlepomntde | d'abscisse 1 et M est le poimnt de

d’abscisse == | o0k est un paramétre réel.

La droite (AM) est une sécante 3 la courbe | .

L’objectif est d’étudier ce qu’il se passe quand h tend vers 0, c’est a dire quand le point M se rapproche du point A.



PARTIE 1

Commencer par définsr la fonction 7 - P—
Définir le point A de coordonné ronetiont
e pomt coor L= S B a=i1 g1 v *. Afficher lobjet

W A0 afficher éliquetie

Cliquer sur la courbe de /4 1"aide du bouton droit, et cliquer sur Propriétés. . : »
race atihvée

Dans I'onglet Basigue, cocher la case Objet fixe. %] Renommer

& Redéfinir
4 Effacer

Défmir un paramétre réel 4 a 'aide du bouton Curseur
présent dans la 6 colonne de boutons.

Curseur x B Propngtés
(@ Hombre O —

[ angha h 4 js)

Injarvalla

M -5 max 5 lserimant .01

LTl -0

:li.l\.ﬁ hargonts |%) Lasgemar (100

| appiguas | | snnier

Construtre un point Af 4 I"ade de 'mstruction (07 = G0+ 7. 70l D+ 400
1. Expliquer cette commande. Que peut-on dire de ce pomt M ?

Changer la valeur de /4 3 1"asde du cumseur.

2. Qu'observe t-on 7

Construire la droite (AM).

(81 M n’apparait pas a 'écran, c’est sans doute qu’il faut changer I'unité du repére)
Choisir 2.5 pour valeur de A

3. Quelles sont dans ce cas les coordonnées de 4 et 147

VW




| En déduire le coefficient directeur de la droite (AM).

Dans la 8 colonne de boutons, on trouve le bouton Pente.
Cliquer sur ce bouton puis sur (AM).
Modifier la valeur de A.
4. A quoi comrespond cette "pente” de la drote (AM) 7
Quand M se rapproche de A, vers quelle drotte |  se rapproche la sécante (AM) ?

Cette drotte . est appelée tangente a la coutbe | en A

Pour affiner le tracé de cette droite, modifier I"'incrément de A (prendre 0,001 par exemple) et changer la valeur de & a I'aide
du curseur.

(Pour modifier "'incrément de A double clic sur le cumeur ; modifier simultanément le nombre de décimales affichées a
I'asde du menu déroulant Options de la barre de menus de géogélbra, en sélectionnant Arrondi)

5. Combien vaut cefte pente (AM) quand o= | f=ron 7

Combien vaut cette pente (AM) quand == 17
Que peut-on conjecturer a propos du coefficient directeur de la tangente en A 7

Construire la tangente

PARTIE I

On modifie mamtenant le point A en lui donnant pour abscisse @ (double clic sur le point A dans la fenétre algébre ou dans
la fenétre graphigue).
1. Que peut-on conjecturer & propos du coefficient directeur de la tangente en A 7

On considére mamtenant le pomt A d abscise
2. Que peut-on conjecturer a propos du coefficient directeur de la tangente en A 7

On considére mamtenant le pomt A d abscisse
3. Que peut-on conjecturer & propos du coefficient directeur de la tangente en A 7

PARTIE I (Facultatif)

Sur papier uniquement |

Détermmer le coefficient directeur =+ de la sécante (AM) en fonction de &

Quelle est la limite de quand A tend vers 0 7 Que peut-on en conclure 7
Weértfier les résultats de la partie TT.




Exemple 4

enTS

= Objectifs : reactiver des connaissances, developper
des competences, les expliciter aux eleves.

= Modalite : Rendez-vous intermediaire



Exemple 5

DTL Terminale S

Une usine produit des grille-pain, certains

etant
defectueux. La direction de l'usine estime a

3 % la proportion de grille-pain defectueux.

Une grande surface a vendu 75 de ces grilles
pains, 5 ce sont réveles defectueux.

_a qualite du produit annoncee par le
fabricant peut-elle étre mise en doute ?



Scenario

= Un premier temps est prevu en classe lors de la
distribution de I'énonce (environ 15 minutes),

= Deux ou trois jours pour commencer le travail
personnel,

= Un deuxieme temps en classe, prévu et annonce, les
eleves doivent montrer le travail effectue et ont
préparé des questions si besoin.

= Trois ou quatre jours pour terminer et rédiger le

travail.



Objectifs

= Reactiver les connaissances de premiere sur la loi binomiale,
I'echantillonnage, la prise de décision

" Travailler et expliciter les compétences:

* Chercher: compréhension et mise en place d'une démarche,

* Modéliser : choix de la loi binomiale,

* Calculer: calcul de l'intervalle de fluctuation, utilisation de la calculatrice
du tableur,

* Raisonner: justifications, prise de décision.

* Communiquer : Explicitation de la démarche et rigueur de l'utilisation
des notations mathématiques, distinction claire entre situation réelle et

modele.



Rendu

Les devoirs en temps libre ne font pas I'objet d'une
notation chiffree mais d'un relevé de compeétences. Ce
relevé et le commentaire sur la copie sont plus destinés a
I'explication qu'a I'evaluation des competences.

d P W W W
w
S W W w




Exemple 6 enTS

Travailler la compeétence calculer, en particulier
l'intelligence de calcul :

analyser une expression, prendre du recul par rapport a
un calcul, etc.



1. Déterminer une fonction polynome du second degré f

telle que pour tout réel x on ait :
f(x)— flx+1)=2xet f(0)=0.
2. En déduire :
a) 2+4+6+---4+2016;
b) 24+4+6+---+2n;
c) 1+2+3+---+n.




